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Le tableau ci-dessous répertorie l’ensemble des paires du jeu :   
 

N° Ravageur Auxiliaire  N° Ravageur Auxiliaire 

1 Puceron noir Coccinelle  23 Limace et escargot Musaraigne 

2 Puceron vert Larve de coccinelle  24 Cochenille Ichneumon 

3 Altise Crapaud  25 Piéride Chrysope 

4 Puceron Chrysope  26 Punaise Mésange bleue 

5 Escargot Hérisson  27 Fourmi Pic vert 

6 Limace Crapaud  28 Piéride Syrphe 

7 Puceron  Forficule ou perce-oreille   29 Chenille processionnaire Coucou 

8 Taupin Carabe  30 Chenille processionnaire Huppe fasciée 

9 Chenille Mésange charbonnière  31 Moustique Chauve-souris 

10 Escargot Carabe doré  32 Fourmi Pic noir 

11 Œufs de limace Carabe  33 Fourmi Lézard des murailles 

12 Escargot Ver luisant  34 Fourmi Pic épeiche 

13 Limace et escargot Grenouille rousse  35 Cochenille Coccinelle 

14 Aleurode Guêpe parasite  36 Chenille Staphylin 

15 Larve de doryphore Carabe  37 Œufs de mollusques Staphylin 

16 Limace Hérisson  38 Piéride Ichneumon 

17 Œufs de doryphore Larve de chrysope  39 Larve de carpocapse Forficule 

18 Puceron noir Larve de syrphe  40 Larve de carpocapse Mésange bleue 

19 Larve de doryphore Sauterelle verte  41 Larve de carpocapse Pipistrelle 

20 Chenille Sauterelle  42 Hépiale Carabe 

21 Puceron Larve de chrysope  43 Larve de hanneton Carabe doré 

22 Punaise Mante religieuse     
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Kit de stand de la charte 
Jardiner au naturel  

du bassin de l’Oudon 

Contact : Syndicat du 
bassin de l’Oudon 

02 41 92 52 84 
contact@bvoudon.fr 

Caractéristiques techniques  

 
Nombre de cartes : 86 (43 cartes ravageurs et 43 cartes auxiliaires) 
 
Ce jeu consiste à associer un ravageur avec l’auxiliaire de jardin qui 

le mange. 

Chaque carte comporte au recto une photo de l’animal et au verso :  

- Un numéro identique pour les 2 parties de la paire 

- Une couleur : rose pour le ravageur et bleu pour l’auxiliaire 

- Le nom de l’animal 
 

Attention, ce jeu nécessite qu’une personne l’anime. Il est 

déconseillé de laisser ce jeu en libre utilisation.  


